
 

Le dimanche 29 avril 2007 
 Au gymnase Georges Brassens à Esvres 

 
Programme 
 

10 h Match N3 contre cadets (2*15 min) 
11 h Concours n°1 
12 h Concours n°2 
14 h Match féminines contre régionale (2*15 min) 
15 h Concours n°3 
15h30 Match benjamins contre initiation rollers/parents (2*12 min) 
16 h Concours n°4 
17 h Match des Etoiles (2*25 min) 

 
Principe 
 
Afin de sélectionner les 28 participants au match des étoiles (24 joueurs et 4 
gardiens), des concours sont organisés. 
 
Chaque catégorie N3, Régio, Cadets, Féminines présente 5 joueurs pour chaque 
concours (un même joueur peut participer à plusieurs concours).  
 
Le meilleur joueur de chaque catégorie à chaque concours est directement 
sélectionné pour le match des étoiles. Deux places seront également attribuée 
lors de chaque concours aux joueurs non retenus précédemment (comme 
meilleur de leur catégorie) mais étant les mieux placés au classement final de 
chaque concours (quelque soit leur catégorie). Les joueurs déjà retenu pour le 
match des étoiles lors de précédent concours peuvent participer mais leur 
résultat ne comptera pas afin d’avoir les 24 joueurs requis pour le match des 
étoiles. En ce qui concerne les gardiens, le dernier concours leur est en partie 
dédié. 
 
Au final, les deux équipes étoiles seront composées  de 12 joueurs et 2 gardiens, 
avec  un nombre équivalent de joueur des différentes catégories. 
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Détail des concours 

 
 
 
 
 
���� Concours n°1 
 
 
 
 
Précision : Recevant des palets d’autres joueurs situés à sa gauche et à sa droite, 
le joueur, situé à 4 m du but, doit toucher 4 cibles localisées aux 4 coins du but. 
Chaque participant dispose d’une minute, le gagnant sera celui qui aura détruit 
toutes les cibles en un temps record. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
���� Concours n°2 
 
 
 
 
 
Vitesse avec palet : Le joueur part de la ligne de but et va chercher un palet 
situé à la ligne de but opposé et reviens a son point de départ en effectuant un 
slalom. Les gagnants seront les plus rapides… 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



 
 

 
 
 
 
���� Concours n°3 
 
 
 
 
 
Vitesse sans palet: Le joueur part du milieu du terrain et devra faire un tour de 
terrain le plus rapidement possible. Les gagnants seront les plus rapides… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
���� Concours n°4 
 
 
 
 
 
Penalties : Chaque joueur dispose de palets placés sur la ligne médiane et doit 
tirer un penalty. A chaque penalty, le joueur est confronté à un gardien différent 
(les gardiens échangeront leur place entre chaque penalty). Le joueur dispose 
d’un seul palet par gardien engagé dans le concours (si quatre gardiens 
participent au concours, seuls quatre palets sont disponibles pour le joueur). 
Tous les gardiens quelque soit leur catégorie peuvent participer.  Les 
joueurs sélectionnés seront ceux qui auront marqué le plus de but et en cas 
d’égalité, le temps sera pris en compte. Les gardiens ayant pris le moins de buts 
seront ceux qui seront qualifiés pour le match des étoiles. 
 
 
 

 




